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NOTA TECNICA/NIVEL SECUNDARIA

NOMBRE DEL PROFESOR: Selene Garcia Gayosso GRADO: 2
ASIGNATURA:  HISTORIA DE MEXICO |
TRIMESTRE: 3

SEMANA: DEL 3 AL 7 DEJULIO

TIEMPO: 50 MINUTOS

TEMA: LOTERIA DEL VIRREINATO

COMPETENCIA: Formacion de una conciencia histérica para la convivencia
APRENDIZAJE ESPERADO: Adquiere de manera significativa las nociones fundamentales de la historia.
CONTENIDOS: México Virreinal

RECURSOS: Nota técnica con recursos graficos como imdagenes y cuadros comparativos.
10 MATERIALES: Cuaderno, dispositivo electrénico, plataforma CVF, libro de texto

11. EVALUACION:

a. ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion

b. CONCEPTUAL: Completa sus apuntes y actividades de reforzamiento

c. PROCEDIMENTAL: Maneja la informacidn histérica
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LOTERIA DEL VIRREINATO

15. Inicio. {Qué es la loteria? 16. Desarrollo: Explicacion docente: El juego de mesa Loteria tuvo sus origenes en Italia en el 1400 y fue llevado a

Nueva Espafia (México) en 1769 donde, por un tiempo, se jugd casi exclusivamente por las clases altas de la colonia.
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17. Actividad individual:

* DIBUJA YESCRIBE EN EL SIGUIENTE CARTON 12 PALABRAS REFERENTES AL VIRREINATO (ejemplo) para jugar loteria
de forma grupal y en equipos

18. Autoevaluacion Coevaluacién Heteroevaluacion. Cartén de loteria y participacion

19. Tarea. Semana de examenes. No hay tareas.



