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PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: SECUNDARIA
ABRIL

1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 2° GRUPO: “A” “B”
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA
3.- TRIMESTRE: 3°
4.- SEMANA: Del 24 al 28 abril
5.- TIEMPO: 50 minutos 2B martes 25
6.- TEMA: WINDOWS 10
7.- PROPOSITOS: Conocer el sistema operativo Windows 10.
8.- COMPETENCIA:
° Uso de la tecnologia
° Informacién y comunicacién
9.- APRENDIZAJE ESPERADO:
° Conoce la actualizacidn del sistema operativo Windows, en su version 10.
° Identifica las partes del escritorio de pantalla.
° Identifica el menu Inicio.
10.- CONTENIDOS:
° Uso de la tecnologia
° Informacién y comunicacion.
11.- RECURSOS: Nota técnica, libro GreenHAT.
12.- MATERIALES: Equipo de computo asignado en el aula de computacién.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.
14.- INICIO: Observa la interfaz de Windows 10 en el escritorio e identifiquen sus elementos
15.-DESARROLLO: Utilizar el libro Atmdsfera Digital 2.0 para realizar el Tutorial lecciéon 1 Paginas 44-54.
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16. CIERRE: Reflexionar: ¢ para qué nos ayudan los escritorios virtuales y en qué momentos los usarias?

UNIVERSITY OF RG-SEC-02-03
CAMBRIDGE VERSION 6

17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacion ( ) Heteroevaluacién ( x )
Se evaluara la actividad realizada y la participacion durante la clase.
ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion

18.- TAREA: Realiza lo que se te indica, No olvides poner fecha.

1.-Escribe 5 caracteristicas de WINDOWS 10.
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1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 2° GRUPO: “A” “B”
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA
3.- TRIMESTRE: 3°
4.- SEMANA: Del 24 al 28 abril
5.- TIEMPO: 50 minutos
6.- TEMA: Conociendo la Realidad Aumentada
7.- PROPOSITOS: Conocer RA
8.- COMPETENCIA:

° Pensamiento computacional

° Uso de la tecnologia

° Colaboracién

° Informacién y comunicacién
9.- APRENDIZAJE ESPERADO: Reconoce la historia de la Realidad Aumentada
10.- CONTENIDOS: Conociendo la Realidad Aumentada
11.- RECURSOS: Nota técnica, libro GreenHAT.
12.- MATERIALES: Equipo de computo asignado en el aula de computacidn.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.
14.- INICIO: ¢ Qué crees que es la Realidad Aumentada? Da 2 ejemplos.
15.-DESARROLLO: Leer la teoria correspondiente. Leccion 1 58- 60.
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16. CIERRE: Se proyectara el video:

Google Project Glass: Official Concept Walkthrough Video, "One Day" [HD] - YouTube

Investiga en internet y realiza un diagrama acerca de la Realidad Aumentada.

17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacion ( ) Heteroevaluacién ( x )
Se evaluara la actividad realizada y la participacion durante la clase.

ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion
18.- TAREA: Responde las siguientes preguntas, No olvides poner fecha.
e Menciona como es conocido el nivel 1 de RA
e ¢Qué nivel de RA es llamado vision aumentada?
e Menciona los niveles de la RA
e ¢En qué nivel se basan los cédigos QR?
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1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 2° GRUPO: “A” “B”
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA
3.- TRIMESTRE: 3° 2A viernes 28

4.- SEMANA: Del 24 al 28 abril
5.- TIEMPO: 50 minutos 2B jueves 27
6.- TEMA: Conociendo la Realidad Aumentada
7.- PROPOSITOS: Identifica las circunstancias ideales para utilizar cédigos QR.
8.- COMPETENCIA:
° Pensamiento computacional
° Uso de la tecnologia
° Colaboracién
° Informacion y comunicacion
9.- APRENDIZAIJE ESPERADO:
e Explica los niveles de la Realidad Aumentada.
e Identifica las circunstancias ideales para utilizar codigos QR.
10.- CONTENIDOS:
° QR Code Generator
11.- RECURSOS: Nota técnica, libro GreenHAT.
12.- MATERIALES: Equipo de computo asignado en el aula de computacién.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.
14.- INICIO: Iniciar con la lectura de la practica.
15.-DESARROLLO: Seguir el tutorial del libro Atmésfera Digital 2.0, Leccion 1 Paginas 60-63.
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17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacion ( ) Heteroevaluacién ( x )
Se evaluara la actividad realizada y la participacion durante la clase.
ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion

18.- TAREA: Pon aprueba tus conocimientos, ingresa a la aplicacion GreenHat y contesta en el apartado Habilidades
digitales, Conociendo la realidad aumentada y también Conociendo la realidad aumentada 2.
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Realidad Aumentada
Tutor Escolar - Habilidades Digitales 2°

Aasiar SECUNDARIA

=0 Dynamic

Excel - Tablas dinamicas y macros Recursos
Disefio y programacién web

JavaScript - Introduccion

JavaScript - Programacion Web
Dreamweaver - Sitios Web
Dreamweaver - Disefio y estructura web
Animate - Animaciones

Secuencias fotograficas para disefio wel

Aplicaciones en la Nube y dispositivos m

Realidad Aumentada 2

Access - Manejo de la informacion

Access - Administracion de la informacio

Visio - Estructura y disefio de diagramas

Redes digitales

Los sistemas que piensan y razonan con
o Creando objetos en Paint 3D

Sefiala un acceso




