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PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: PRIMARIA
Lunes 22 de mayo

1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez GRADO: 4° GRUPO: “A”
2.- ASIGNATURA: Computacion
3.- TRIMESTRE: 3°
4.- SEMANA: Del 22 al 26 de mayo
5.- TIEMPO: 40 minutos
6.- TEMA: Transicion, animacion y sonido en una presentacion
7.- PROPOSITOS: Elaborar proyectos creativos
8.- COMPETENCIA:
° Uso de la tecnologia
° Pensamiento critico
° Informacién y comunicacion
9.- APRENDIZAJE ESPERADO:
° Reconoce los tipos de transiciones que se pueden aplicar a una diapositiva.
° Diferencia las maneras de animar objetos en una diapositiva.
° Agrega sonido a una presentacién.
¢ Utiliza el panel de animacidn
10.- CONTENIDOS:
° Animaciones sencillas y avanzadas
° Reordenar animaciones
° Intervalos
11.- RECURSOS:
° Libro Atmésfera Digital 2.0
° Equipo de cdmputo/Tableta
° PowerPoint.
12.- MATERIALES: Libro GreenHat y equipo de cdmputo asignado en el aula de computacion.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.

14.- INICIO:

Actividad rompe hielo: Se retoma los aprendizajes de la sesion pasada
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15.- DESARROLLO:

UNIVERSITY OF RG-PRI-02-03
CAMBRIDGE VERSION 6

Utilizar el libro Atmésfera Digital 2.0 para seguir el paso a paso Lecciéon 9 Pagina 92-
94.
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16.- CIERRE: Guardar los cambios realizados, se revisara actividad en equipo de
computo.

MX-T-128302-2013-OMS

A UNIVERSITY OF RG-PRI-02-03
CAMBRIDGE VERSION 6

17.- EVALUACION: Autoevaluacion () Coevaluaciéon ( ) Heteroevaluacion (x )

Se evaluara el trabajo en el equipo de cémputo, asi como, la participacién durante la clase
con el objetivo identificar si existen dudas sobre el tema.

- ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacién
- CONCEPTUAL: Completa sus actividades en tiempo y forma
- PROCEDIMENTAL: Lee y comprende los procesos e instrucciones de la practica.

Mariy | Mano ‘
Izquiera | Derecha
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PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: PRIMARIA
Jueves 25 de mayo

1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez GRADO: 4° GRUPO: “A”
2.- ASIGNATURA: Computacion
3.- TRIMESTRE: 3°
4.- SEMANA: Del 22 al 26 de mayo
5.- TIEMPO: 40 minutos
6.- TEMA: Transicion, animacion y sonido en una presentacion
7.- PROPOSITOS: Elaborar proyectos creativos
8.- COMPETENCIA:
° Uso de la tecnologia
° Pensamiento critico
° Informacidn y comunicacion
9.- APRENDIZAIJE ESPERADO:
° Reconoce los tipos de transiciones que se pueden aplicar a una diapositiva.
° Diferencia las maneras de animar objetos en una diapositiva.
° Agrega sonido a una presentacién.
° Utiliza el panel de animacion
10.- CONTENIDOS:
° Animaciones sencillas y avanzadas
° Reordenar animaciones
¢ Intervalos
11.- RECURSOS:
° Libro Atmésfera Digital 2.0
° Equipo de cdmputo/Tableta
° PowerPoint.
12.- MATERIALES: Libro GreenHat y equipo de cdmputo asignado en el aula de computacion.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.

14.- INICIO:

Actividad rompe hielo: Se retoma los aprendizajes de la sesion pasada
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15.- DESARROLLO:
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VERSION 6

Utilizar el libro Atmésfera Digital 2.0 para seguir el paso a paso Lecciéon 9 Pagina 94-
96.
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16.- CIERRE: Guardar los cambios realizados, se revisara actividad en equipo de
computo.
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17.- EVALUACION: Autoevaluacion () Coevaluaciéon ( ) Heteroevaluacion (x )

Se evaluara el trabajo en el equipo de cémputo, asi como, la participacién durante la clase
con el objetivo identificar si existen dudas sobre el tema.

- ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacién
- CONCEPTUAL: Completa sus actividades en tiempo y forma
- PROCEDIMENTAL: Lee y comprende los procesos e instrucciones de la practica.

18.- TAREA:

Pon a prueba tus conocimientos en el Entorno Digital Green Hat. dirigete a la
seccion Carrerita del saber Aprendo Habilidades Digitales, selecciona el
tema Transicién, animacioén y sonido en una presentacion.

< Transicion, animacion y sonido en una presentacion (PARTE1)
Aprendo con Vermic - Habilidades Digitales 4°

Armsaiane Primaria
20 il L)
Temario

Creacion de un proyecto de video RECUI’SOS

Creacién de una pelicula

Insercién y formato de tablas

Objetos artisticos

Agregar formas e imagenes a una hoja d
Funciones basicas en las hojas de célcul
Clasificacion y consulta de datos

Aplicar temas a una presentacién
Transicion, animacién y sonido en una pr
Técnicas y aplicaciones en la Realidad A
Internet y correo electrénico (PARTE1)
Internet y correo electrénico (PARTE2)
Tipos de datos

Consultas en bases de datos

La IA como parte de tu vida

Aplicando efectos en Paint 3D

Teclado
*En casa repasar el arte de teclear utilizando las teclas del teclado con el dedo
que corresponde.




