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1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez GRADO: 3° GRUPO: A
2.- ASIGNATURA: Computacion
3.- TRIMESTRE: 3° Trimestre
4.- SEMANA: Del 17 al 21 de abril
5.- TIEMPO: 50 min.
6.- TEMA: Reconoce los iconos de Paint, Excel y Word en el escritorio.
7.- PROPOSITOS: Reconocer los Iconos de manera practica
8.- COMPETENCIA:
-Seguimiento de instrucciones
-Respeto de turnos
-Motricidad fina
-Comunicacion verbal y escrita
-Ubicacidn espacial
-Lenguaje y comunicacién
-Exploracién y Comprensidon del mundo natural y social
-Pensamiento Critico
-Uso de la tecnologia
-Informacién y comunicacion
Automonitoreo
9.- APRENDIZAJE ESPERADO: Reconoce los iconos de Paint, Excel y Word en el escritorio.
10.- CONTENIDOS:
v Con Paint: Reconozco los iconos
11.- RECURSOS:
v Utilizar el libro y el Software para realizar actividades de reforzamiento.
12.- MATERIALES:
v' Equipo de computo asignado en el aula de computacién.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C. En proceso de autorizacién.
14.- INICIO:
v' Actividad rompe hielo: Se daran los buenos dias preguntando como pasaron su fin de semana.
v' Preguntas introductorias: Antes de iniciar la actividad, realice a los alumnos las siguientes preguntas:
éConoces el icono de Paint? ¢ Cémo es?
éConoces el icono de Excel? éComo es?
¢Conoces el icono de Word? ¢ Cémo es?
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15.- DESARROLLO:
Realice las siguientes preguntas:
éCémo es el icono de Paint?
éCémo es el icono de Excel?
éCémo es el icono de Word?
¢Qué palabras nuevas aprendiste?
Escriba las palabras en el pizarrdn utilizando diferente color para cada unay léalas al terminar.
Invite a los nifios a que las lean también.

Pida a los alumnos que saquen su libro Pagina 42-43. Solicite que observen la pagina y mencionen
qué ven. Guielos para que, respetando turnos vayan describiéndola.

V.°B.° Ing. Candy Castillo
Direccion Académica Profesora
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16.- CIERRE:

Apoye y permita a los alumnos encender y manipular con cuidado la computadora. Pida que observen
la pantalla. Conversen y reflexionen sobre los Iconos que aparecen en la Barra de tareas o en el escritorio.
Cuestione a los nifios para explorar sus conocimientos previos, preguntando qué iconos reconoce y haciendo
énfasis en Paint, Excel y Word. Se abriran los programas, uno a la vez.

17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacién ( ) Heteroevaluacién (X)
Se evaluard el trabajo en el equipo de computo y libro Atmosfera Digital o GreenHat, asi como, la participacion
durante la clase con el objetivo identificar si existen dudas sobre el tema.

- ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion.
- CONCEPTUAL: Completa sus actividades en tiempo y forma.
- PROCEDIMENTAL: Lee y comprende los procesos a seguir en la practica.

18.- TAREA:
1) Pon a prueba tus conocimientos en el Entorno Digital Green Hat, dirigete a la secciéon Peques
computacion.

ATMOSFERR DETAL )
D

Peques Computacion
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Realizar por favor las actividades remarcadas en el recuadro rojo, los dias que se indican.

V.°B.° Ing. Candy Castillo
Direccion Académica Profesora
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3) VIERNES Pon a prueba tus conociemientos, abre Paint en tu equipo de computo.

/ Paint

Aplicacion

Selecciona los elementos que utilizaste en clase, recuerda la actividad realizada en clase y
crea dibujos increibles tantas veces te sea posible, por le menos 8 minutos interactuando con el

programa Paint.
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Direccion Académica
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