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PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: PRIMARIA
Miércoles 17 de mayo

1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez GRADO: 2° GRUPO: “A”
2.- ASIGNATURA: Computacion
3.- TRIMESTRE: 3°
4.- SEMANA: Del 15 al 19 de mayo
5.- TIEMPO: 40 minutos
6.- TEMA: Programa de dibujo grafico
7.- PROPOSITOS: Aprender a utilizar Paint para realizar dibujos de manera rapida y facil.
8.- COMPETENCIA: Uso de la tecnologia Informaciéon y comunicacion
9.- APRENDIZAJE ESPERADO:
e Conoce la Opcidn Copiar,
e Pegary Guardar como.
10.- CONTENIDOS:
e ° Copiary pegar.
e °Pensando y Haciendo — Mundo animal.
e ° Autoevaluaciéon
11.- RECURSOS:
e Libro Atmdsfera Digital 2.0
e Equipo de computo.
e Nota técnica

12.- MATERIALES: Libro GreenHat y equipo de coémputo asignado en el aula de computacion.

13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.

14.- INICIO:
Daremos inicio con la lectura de la leccion entre todo el grupo.

e Actividad rompe hielo: Lectura grupal
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15.- DESARROLLO:

?e inicia con la lectura de las paginas y actividades de Lecciéon 6

; Copiar y pegar

il Observastsigulente dibuio. /

N, Ahora intenita capiario o sl
o,

Con Paint pusdes copiar dibujos y pegarkos dende 10 quisras. Es muy

sencillol

chivo y seieceiona

opcion Nusve.
igeteal grupo Forman y elige Elipse
- Contarna Craysn, coiar VER 5

o prirera slipse
e Copiar.
+ i clic on Pegar

« Tz t el en ol res de dibujo.

+ En I ficha Inlgle grupo Herramientas,
sslecclona el cornando Relleno con color.
+ Elige el coler

+ Haz clic en ol centro de la slipse pora
reflenario

Nota

Si desens dibujar un citedle debes mantener
preslenada la teels Cirl + Tugaln 3 veces v imues o3 slipsss 0 difesnies lugores
« a2 lo misma £an ks otros alipses.
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» Aporecern una copla de lo elipss, rmusveln al lugar que desees.

lendras una imagen coma esta
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+ Localiza ko ficha Inicia gripe
Imagen.

+Da dic en e rcomenda
Seleceionar v elign o opein
Selecoion rectangular,

\, dibujo grafica,

{Liste! Con laz camandos de Paint podros mejorar tus dibujos & ilustraciones,

—

Y iFon a prueba tus conacimientes! Dingete o tu Entorno Digitol Green Hat, |
% "seccion Carrerita dvl sober Compulacidn, v elige o terrva Progrome de

!



Mundo animal

En lo Tierro existe una voredad de onimales que siven e srenbes
lugares. jtienas moscotos? Este tipo de animales son domésticos porque
viven en casa, también hay animates que viven en el ogua y se les lloma
ocudticos, joonaces alguno?

1. Busca e Internet dibujes para colorear de animales aeudticss, por efemplo-
» Tartugs
- Delfin
+Ballena

+Fez

A continuacian, vas o conecer o bos animales marines panienda en
practica o que aprerdiste en la lzozion, sigue los instrucsiones,

2. Descarga y quardalo en tu carpets de troboio,
3 Abro Paint.
4. Pega tu dibujo con =l icona Portapapeles opoion Pagar desde.
5 Colorea tu dibujo torna 2n cuenta las considerosiones.
+ Ltiliza Pinceles
+ Comibio el grosor del pincel con #l comendo Temane,
+ Selecciona Colores
- Guarda en tu Carpeta de trabaja con el embre
Animales acuaticos-Tunombre
&. Dibujo un pez considera lo siguiente.
+ Formas

67 68

+ Beleccion rectangular
- Caopiar y Pegar

+ Rellena con colar

+ Colores
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7. Escribe tu nambre.

8. Guarda tu lienzo entu Carpeta de brobajo
can &l nombre Dibuje Animales acudticos.
Tu nomibre. seleceiona o fotmate JPG,

9. Al finalizar pusdes tener un dibujo cama e |
de la imagen: A

Autoevaluocion

-02-03
ON 6

Yo. Excelente

Responde a las ofirmaciones.

Bien

+ Utilizn Falnt para calorear imagano:
en blanos

- Pago imagenes en faint desds ol
Fortanapales

+ Usoios Finceles paro colorear #n Foint.

+ Hogo dibuges con ks Forrmas de faint

+ fiellema con color los formas,

+ Copio y Pego ferrmas an el lienzn.

+ Gueedo en farmate F'EG mé dibuje de
Faint.
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16.- CIERRE: Revision de actividad en libro y equipo de computo.

17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacion ( ) Heteroevaluaciéon (x )

Se evaluara el trabajo en libro y equipo de computo, asi como, la participacion durante la

clase con el objetivo identificar si existen dudas sobre el tema.

- ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacién
- CONCEPTUAL: Completa sus actividades en tiempo y forma

- PROCEDIMENTAL: Lee y comprende narraciones de diversos géneros
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Primaria
Dynamic

s | Mano
lzgulera | Derecha
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Eficiencia:
Pulsaciones:
Teclas por mi
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