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PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: PRIMARIA

Jueves 1 de junio
1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez GRADO: 1° GRUPO: “A”
2.- ASIGNATURA: Computacion
3.- TRIMESTRE: 3°
4.- SEMANA: Del 29 al 1 de junio
5.- TIEMPO: 50 minutos
6.- TEMA: Mi primer programa de dibujo y sus comandos
7.- PROPOSITOS: Aplicar el conocimiento sobre el software Paint y sus comandos.
8.- COMPETENCIA: Informacién y comunicacion, pensamiento computacional.
9.- APRENDIZAJE ESPERADO: Identifica qué es un cuento.
10.- CONTENIDOS: Ventana de Paint
11.- RECURSOS: Nota técnica con imagenes, libro GreenHat, PAINT.
12.- MATERIALES: Libro GreenHat y equipo de cdmputo asignado en el aula de computacion.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.

14 .- INICIO:
e Abrir Paint

Actividad rompe hielo: Lectura grupal

15.- DESARROLLO:

Utilizar el libro Atmésfera Digital 2.0 para realizar las actividades. Leccién 4 Pag
67-68.
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4 Escribe ko siguiente: jHelal Mi nembre s Simon, jewal s tv nombrel
5 Responde la pregurta.
& Glutirck ti dibule comsl noemibie

Cuenta-Tu nambre. en tu carpeta de

trabajo

‘. Lengua Materna
: Ezpanal

Los cuentos

#3ua a5 un cusnts? ;Te guston los cuentos? |
Es un kexto que te narra lo historia de uno o
mas personojes, [ te sabes el cevento B ratan
Sirmon?

Tou. Excatonta Bion Reqular

« Iefesritificen boss wlirmuritis dh b wentiana _@_
d= Pairt. - =

+ Identifico os gropos de heromientos i -
dn Paint. we 25“5

fecuerda lo que aprendists n la feccion haciendo el dibujo del raten
Simon. sigue los instrucciones.

1. Dogerva ba imagen del raton Simén.
2, Abre ol programe Paint
3 Haz ol dibujo del raten Siman en el area de dibujo, considera o

siguiente: B  Use s farmmias de Faint Eﬁ_ {%f;_
= Brupo Formas: —— 1 =
«Linea ] 2 = T |
= Curva + Utilizn ks hermrmisrtos de Paink. ﬁ_ I‘Eﬂ
- Elipse | 67 66 1 u 1 ool Timel
= Rectangulo

= Grupo Tamano s -
- Grupo Herramientas.
- Relleno con ealor . E.-r.-_- débujos can las harremientos de
il

 Apiico colares 2 s formas e Faink, &:‘?’

= Borrador
= Texto
= Grupa Colores

16.- CIERRE: Revision de actividad en computadora.
17.- EVALUACION: Autoevaluacién (X ) Coevaluacion ( ) Heteroevaluacion ( x)

Se evaluard el trabajo en libro, asi como, la participacién durante la clase con el objetivo
identificar si existen dudas sobre el tema.

- ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacién
- CONCEPTUAL: Completa sus actividades en tiempo y forma
- PROCEDIMENTAL: Informacién y comunicacién, uso de la tecnologia.
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18.- TAREA:

iPon a prueba tus conocimientos!

Recuerda lo que aprendiste haciendo el dibujo del raton Simén, Ahora has un
dibujo de una Casa con los colores y formas que desees. Guarda tu dibujo
con el nombre Mi casa en Documentos.

iPon a prueba tus conocimientos!

Dirigete a tu Entorno Digital Green Hat, selecciona Operacion Mateo y elige el
primer nivel jDiviértete! Si asi lo deseas en el trascurso de la semana, puedes
seguir avanzando con cada nivel hasta concluirlos todos

Primaria

pynamic

, l I B | \ e

Operacién Mateo
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