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PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: SECUNDARIA
MAYO

1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 1° GRUPO: “A” “B”
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA
3.- TRIMESTRE: 3°
4.- SEMANA: Del 22 al 26 de mayo
5.- TIEMPO: 50 minutos
6.- TEMA: Dibujo 3D
7.- PROPOSITOS: Conocer las herramientas de Windows 10 que te permiten realizar dibujos en tercera dimensién.
8.- COMPETENCIA: Pensamiento computacional, ciudadania digital, uso de la tecnologia y colaboracion.
9.- APRENDIZAIJE ESPERADO:
e |dentifica la ventana de Paint 3D.
e |dentifica las herramientas de Paint 3D.
e Reconoce las funciones de las herramientas
10.- CONTENIDOS:
° Ventana de Paint 3D
° Herramientas de Paint 3D
° Rotando y escalando objetos
11.- RECURSOS: Nota técnica, libro GreenHAT- GHDocs Secundaria 1.
12.- MATERIALES: Equipo de computo asignado en el aula de computacidn, Paint.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.
14.- INICIO: Invita a los alumnos a leer en voz alta la teoria de la leccion
15.- DESARROLLO:
Conoce los elementos de Paint 3D y sus funciones leccion 4 pag. 86-95.

RG-SEC-02-03
VERSION 6

1A miércoles 24
1B lunes 22




Intraduccidn a Paint 30

Sabios que en la version del sisterna operative YWindows 10 e encuentio un

| programa gue te permite hacer dibujos en tercera dimension? jsabes que a5 ln

tereera dirnensian?
En commputacion existen tres dirnensiones; largo: ancho y la profundidod de la
imagen, oungpse en mmalidod io computadaro sirmulo estos tres dimensionss, con

‘ellos puedes ciear animocionss. grafioos. peliculos. jeegos. realidad wirtual g

muichios cosas mos.
To euenkas pon Paint 30 que 22ta en Windows 10 y te peemitind realizer dibujos

iy creativos, jConscelos!
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Ventana de Paint 3D

Aprende ausar Paint 30, debes ermperar coneciendo &l entorne de trabajo y sus
harrarmientos, que tr permitiron dejar volar b imoginocian

Controladeor de zoom I
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Femarnlentes

| Panel de d|ustes I

Intraduccidn a Palnt 30

Funciones de las herrarnientas
Las harramirntos tenen los sigwentes Rnciones

|: Fusdes slagir entre laplces. morcaderes y pinceles pora dibujar
£ Encuentros circulos y cuadrados paro crear dibujos.

3. Puedes seleccionar personas y abgunos orirmales,

4 Contlene bocas, narlces y ojos.

5. Te perrrite sscribir tu normbre,

#. Fuedes cambilar los colores del fondo del llenze,

e parmite rradificar al tamaoro d-ala-;pucie:. e troboio,

B. Encuentras modelas reolizndos par ctros persoras,

Observa las herramilentas y escribe en el airculo el nurmero que le
carresponds,
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Herramientas de Paint 3D

Faint 30 cuenta con una Barra de herramientas que te permite dibujar
en 20 y 3D, jConacalas!
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Introduceién a Paint 30

[ECT]

Los ebjetos predeterminades

Drenptra de lo herramienta Ferras 30 puedes enconlrar:

a8 - Garabatos 30

Introduceion a Paint 30

1

A Rotando y escalando objetos

=i
i ~ Paint 3D te perrnite rnover los objetos. camblar su tamane y girares. para
i ~ opender como hacerlo. sigue os pasos.
[
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Coloreande objetos

En lo Barra de herramilentas de Palnt 3D, pusdes encuentra hetrormientas con los
que puas aplicar coler o tus objetos, por ejermplo. Moreadeor y Relleno. ;Combia
el color de Lus objetas, sigue laa Pﬂ:nﬂ!

+ Daclican & rmenu Indcle.

+ Geleccionn Paint 3D
neione | [
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+ Locokza fa Barro de herrambentas.

+ Sebecciona Formos 30,
+ Do loz Modelas 30 da clic en Pez.
+ Con el rmaoLae dibupa un pezschre o Lleara,

Fusdes combior el color del ohjsta donde dlis ]
e cunilquler caler del pare Editar colar T
o 4 Vo =
2

+ Da rlic 2obee el pez.
+ Selecciono Pinceles,
+ Seleozion Relleno.
+ Elige el caler A e, .
« Dia ciic en Seleccionar

+ D clic 2obee of pez.

+ Uloserig que cambla de calar.

%

+ Bibuja los detolies del pex
« Mueve lo Borra de ssem para
hacor rmas grande o objota.

+ Daclic én b haramisnts Finesles. -
+ Elign Marcadar

+ Sedocciona ol cofor Magoa

+Cen @l mawse dibuja alguncs
cetalles del pez




Leccidn

u Intraduccion a Paint 30
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+ Datl Expandir mend

+ Daclic er Guardar comio,

Sel Proyecto de Paint-

. + En lz verta Asignar wn nombre
ol proyesto escribe o romiee

Puedes tener algo come eatn
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16. CIERRE:
Se revisa la practica en pantalla del equipo de computo.

17.- EVALUACION: Autoevaluacién () Coevaluacién () Heteroevaluacién ( x )
Se evaluara la actividad realizada y la participacion durante la clase.

ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion

18.- TAREA:
Apunta en tu cuaderno de computacion las siguientes preguntas y contéstalas. NO olvides poner fecha.

e Menciona las opciones de la barra de herramientas de Paint 3D.

e Esla herramienta con la que puedes visualizar los objetos de diferentes tamaiios en Paint 3D.
e ¢Qué diferencia existe entre la herramienta Marcador y Relleno?

e Menciona la funcién cada elemento de la ventana de Paint 3D.

o Lienzo

o Barra de herramientas
o Zoom

o Panel de ajuste

o Menu
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RG-SEC-02-03
Pearson VERSION 6
PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: SECUNDARIA
mayo
1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 1° GRUPO: “A” “B”
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA
3.- TRIMESTRE: 3° 1A jueves 25
4.- SEMANA: Del 22 al 26 de mayo 1B miércoles 24

5.- TIEMPO: 50 minutos

6.- TEMA: ° Pensando y Haciendo/ Autoevaluacién.

7.- PROPOSITOS: Conocer la historia de la evolucién de las herramientas tecnoldgicas.

8.- COMPETENCIA: Pensamiento critico, pensamiento computacional.

9.- APRENDIZAJE ESPERADO: Identificar el avance e impacto tecnolégico a través de la historia.
10.- CONTENIDOS: Identificacion y analisis.

11.- RECURSOS: Nota técnica, carpeta GreenHAT (C:\AtmDigitalD2BBe\Secundarial\Materiales\Tecnologia\Bloque 2)
12.- MATERIALES: Proyector, Equipo de cdmputo asignado en el aula de computacidn.

13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.

14.- INICIO:

Retomar los aprendizajes de la sesion pasada.

15.-DESARROLLO:

Realizar las actividades del Pensando y Haciendo Leccion 4 Paginas 96-97.



®

e Raspondon o que s s pada

7, Eseriban dos derechos que probegen o tus mascolas
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(Sabies que ruchos mascotos son maltratadas? Paro
protegeros se determino corro el Dia Internacional de los
Derechos de los Animales &l 10 de diclembre de cada amo,
para que las personos reflexioren sobre el respeto hacia las
animales.

Comento con tus comrparieres
q Reflexionen sobre la impertancio de cuidar a oz onimales,
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Poro conacer mat aobee el teeno, dingste al Entorne

Digital Greon Hat, seccion Materigles. carpeta, Paint
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Las rascctas son animales que thenen derechos coma: ser alimenkados, » Caroten o verdanag de Pant 30 &g
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+ Recainazcs ko haramigritas de Pairit 301 @ w{'i |
Dibugar una msscote en 30 sgue bos instruccones =
i : » Canazes cdrma irsertor objetos =,
1. Reunete con uno de tus compafieros. predeterminodas, {‘E &3 |
2 Abran Paint 3D, 1 = |
3 Den clic en la herrenrienta Formas 30, = s
4. Den clic en «f objoto Perro + Carazza carna rator y escalar abjetas o {?e'?j
5 Con ayudo del mause dibujen un perra, |
& Conlaberarm ilrrnhzl Mareader calorsen el perre come mas les ograde + Apficn color con s herarmisnto: . W
o 7 Con la harramienta Rellena colcrsen of fonde del Lienzo Marcador y Rellera 4 A
%] 8 Guorden ¢ objeto corma Mi primer dibujo Paint 3D-sus nombres. en 1 Y - |
su corpetn de trabajo « Carmparta con ol grupo bos derecheas do @ &g’ |
rri maacokn -

16. CIERRE:

Realizar la Autoevaluacion.

17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( X) Coevaluacién ( ) Heteroevaluacion ( x )
Se evaluara la actividad realizada y la participacion durante la clase.

ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion

18.- TAREA:
Pon a prueba tus conocimientos en el Entorno Digital Green Hat, dirigete a la Carrerita del saber Aprendo Habilidades
Digitales y elige el tema introduccién a Paint 3D.

cmmem
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SEcuNDARIA 1

20 Dynamic

Word - Procesador de textos RECUI’SOS
Word - Plantillas y tablas

Excel - Formulas en hojas de célculo
Excel - Graficos en hojas de calculo
PowerPoint - Insercion de objetos
PowerPoint - Insercién de archivos
Photeshop - Edicién de imagenes
Photoshop - Herramientas de correccion
Seguridad en redes sociales
Conociendo la Realidad Aumentada
Usos de la Realidad Aumentada Nivel 0
Creacion de paginas Web en HTML
Access - Bases de datos

Access - Consultas

- Access - Formularios e informes
Introduccién a la Inteligencia Artificial

Sefiala un acceso
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RG-SEC-02-03
Pearson VERSION 6
PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: SECUNDARIA
MAYO

1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 1° GRUPO: “A” “B”

2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA :

3.- TRIMESTRE: 3° 1A jueves 25

4.- SEMANA: Del 22 al 28 de mayo 1B jueves 25

5.- TIEMPO: 50 minutos

6.- TEMA: Entorno Digital Green Hat, dirigete a la Carrerita del saber Aprendo Habilidades
Digitales Tema introduccion a Paint 3D.

7.- PROPOSITOS: Evaluacion del tema en aplicaciéon GreenHAT

8.- COMPETENCIA: Pensamiento critico, pensamiento computacional.

9.- APRENDIZAJE ESPERADO: reafirmacidon del tema Dibujo 3D

11.- RECURSOS: Nota técnica.

12.- MATERIALES: Equipo de computo asignado en el aula de computacién.

13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.

14.- INICIO: Ingresa a la aplicacién GreenHat

15.- DESARROLLO: Ingresar al Entorno Digital Green Hat, dirigete a la Carrerita del saber Aprendo Habilidades
Digitales, Tema introduccién a Paint 3D.

16. CIERRE:
Revision en aplicacion GreenHat de practica realizada y revisidon de cuestionarios en cuaderno de computacion.

17.- EVALUACION: Autoevaluacién () Coevaluacién () Heteroevaluacién ( x )
Se evaluara la actividad realizada y la participacion durante la clase.

ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion

18.- TAREA: No hay.






