
 
 
 

 
 

PLAN DE CLASE/NOTA TÉCNICA 
NIVEL: SECUNDARIA 

abril 
1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernández: 1° GRUPO: “A” “B” 
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA  
3.- TRIMESTRE: 3° 
4.- SEMANA: Del 24 al 28 de abril 
5.- TIEMPO: 50 minutos 
6.- TEMA: SIMULACION DE CIRCUITOS BASICOS EN COCODRILE CLIPS 
7.- PROPÓSITOS: Explicar el concepto de circuitos básicos. Utilizar el software Crocodrile Clips para realizar la simulación 
de un circuito básico. 
8.- COMPETENCIA: Pensamiento creativo, uso de la tecnología, pensamiento computacional. 
9.- APRENDIZAJE ESPERADO:  Reconocer la importancia de los circuitos y sus aplicaciones en diferentes campos de la 
ciencia 
10.- CONTENIDOS: Identificación, análisis y seguimiento de instrucciones. 
11.- RECURSOS: Nota técnica, libro GreenHAT-- GHDocs Secundaria 1. 
12.- MATERIALES: Equipo de cómputo asignado en el aula de computación. 
13.- IMPLEMENTACIÓN DE ACCIONES DEL P.E.M.C. 
14.- INICIO: Se presenta video ¿Cómo funcionan los biosensores? 
C:\AtmDigitalD2BBe\Secundaria1\Materiales\Robótica 

 
 
 
15.- DESARROLLO:  

Se realizará la actividad Lección 2 Pag.112-118. 

1A miércoles 26 
1B lunes 24  
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16. CIERRE: 
Se proyectará el video (C:\AtmDigitalD2BBe\Secundaria1\Materiales\Robótica) 

 
Se revisa la actividad realizada en equipo de cómputo. 
 
17.- EVALUACIÓN: Autoevaluación ( ) Coevaluación ( ) Heteroevaluación ( x ) 
Se evaluará la actividad realizada en el equipo de cómputo y la participación durante la clase. 
 
ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participación 
18.- TAREA: Apuntar y contestar en el cuaderno de computación. No olvides poner fecha. 
¿Qué es un circuito paralelo y cuál es su fórmula? 
¿Qué es un circuito mixto? 
 

 



 
 

 
 
 

 
 

PLAN DE CLASE/NOTA TÉCNICA 
NIVEL: SECUNDARIA 

abril 
1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernández: 1° GRUPO: “A” “B” 
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA  
3.- TRIMESTRE: 3° 
4.- SEMANA: Del 24 al 28 de abril 
5.- TIEMPO: 50 minutos 
6.- TEMA:  Elaboración de una ruta básica simple. 
7.- PROPÓSITOS: Uso del software RobotMind. 
8.- COMPETENCIA: Pensamiento creativo, pensamiento computacional, uso de la tecnología. 
9.- APRENDIZAJE ESPERADO: Conocer el lenguaje de programación RobotMind. 
11.- RECURSOS: Nota técnica, GreenHAT -GHDocs Secundaria 1. 
12.- MATERIALES: Proyector, Equipo de cómputo asignado en el aula de computación. 
13.- IMPLEMENTACIÓN DE ACCIONES DEL P.E.M.C. 
14.- INICIO: 
En plenaria: Se inicia la lectura en plenaria de la practica GHDocs Lección 3 Pag 146-151. 
15.- DESARROLLO: Se inicia la práctica con RobotMind. 

1A jueves 27 
1B miércoles 26 
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16. CIERRE: 
Se revisa la actividad realizada en equipo de cómputo. 
 
17.- EVALUACIÓN: Autoevaluación ( ) Coevaluación ( ) Heteroevaluación ( x ) 
Se evaluará la actividad realizada en el equipo de cómputo y la participación durante la clase. 
 
ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participación 
18.- TAREA: Apuntar en el cuaderno. No olvides poner fecha. 
RoboMind es un entorno sencillo de programación con un lenguaje propio de scripts (secuencia de comandos  o guion 
) que permite a los principiantes aprender los fundamentos de la ciencia comunicativa de la computación mediante la 
programación de un robot simulado. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
 
 

 
 

PLAN DE CLASE/NOTA TÉCNICA 
NIVEL: SECUNDARIA 

abril 
1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernández: 1° GRUPO: “A” “B” 
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA  
3.- TRIMESTRE: 3° 
4.- SEMANA: Del 24 al 28 de abril 
5.- TIEMPO: 50 minutos 
6.- TEMA:  Programación de rutas con combinación de colores. 
7.- PROPÓSITOS: Uso del software RobotMind. 
8.- COMPETENCIA: Pensamiento creativo, pensamiento computacional, uso de la tecnología. 
9.- APRENDIZAJE ESPERADO: Conocer el lenguaje de programación RobotMind. 
11.- RECURSOS: Nota técnica, GreenHAT -GHDocs Secundaria 1. 
12.- MATERIALES: Proyector, Equipo de cómputo asignado en el aula de computación. 
13.- IMPLEMENTACIÓN DE ACCIONES DEL P.E.M.C. 
14.- INICIO: 
En plenaria: Se inicia la lectura en plenaria de la practica GHDocs Lección 3 Pag 154-157. 
15.- DESARROLLO: Se inicia la práctica con RobotMind. 

 

1A jueves 27 
1B jueves 27 
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16. CIERRE:   
Se revisará la programación del Robot Virtual realizado. 
 
17.- EVALUACIÓN: Autoevaluación ( ) Coevaluación ( ) Heteroevaluación ( x ) 
Se evaluará la actividad realizada y la participación durante la clase. 
 
ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participación 
 
18.- TAREA:  
Anota en tu cuaderno. No olvides poner fecha. 
RoboMind también tiene como objetivo ofrecer conocimientos básicos en robótica e inteligencia artificial. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


