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RG-SEC-02-03
@ Pearson VERSION 6
PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: SECUNDARIA
abril
1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 1° GRUPO: “A” “B”
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA
3.- TRIMESTRE: 3°
4.- SEMANA: Del 24 al 28 de abril 1A miércoles 26

5.- TIEMPO: 50 minutos 1B lunes 24
6.- TEMA: SIMULACION DE CIRCUITOS BASICOS EN COCODRILE CLIPS

7.- PROPOSITOS: Explicar el concepto de circuitos basicos. Utilizar el software Crocodrile Clips para realizar la simulacién
de un circuito basico.

8.- COMPETENCIA: Pensamiento creativo, uso de la tecnologia, pensamiento computacional.

9.- APRENDIZAIJE ESPERADO: Reconocer la importancia de los circuitos y sus aplicaciones en diferentes campos de la
ciencia

10.- CONTENIDOS: Identificacion, analisis y seguimiento de instrucciones.

11.- RECURSOS: Nota técnica, libro GreenHAT-- GHDocs Secundaria 1.

12.- MATERIALES: Equipo de computo asignado en el aula de computacién.

13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.

14.- INICIO: Se presenta video ¢ COmo funcionan los biosensores?
C:\AtmDigitalD2BBe\Secundarial\Materiales\Robética

Comao funcionan
los biosensores

15.- DESARROLLO:
Se realizara la actividad Leccion 2 Pag.112-118.
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16. CIERRE:
Se proyectara el video (C:\AtmDigitalD2BBe\Secundarial\Materiales\Robética)

Cémo funcionan
los biosensores

Se revisa la actividad realizada en equipo de cdmputo.

17.- EVALUACION: Autoevaluacion () Coevaluacion ( ) Heteroevaluacion ( x)
Se evaluara la actividad realizada en el equipo de computo y la participacion durante la clase.

ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion

18.- TAREA: Apuntar y contestar en el cuaderno de computacion. No olvides poner fecha.
¢Qué es un circuito paralelo y cudl es su férmula?

é¢Qué es un circuito mixto?
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PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: SECUNDARIA

abril

1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 1° GRUPO: “A” “B”

2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA

3.- TRIMESTRE: 3°

4.- SEMANA: Del 24 al 28 de abril 1A jueves 27

5.- TIEMPO: 50 minutos 1B miércoles 26
6.- TEMA: Elaboracion de una ruta basica simple.

7.- PROPOSITOS: Uso del software RobotMind.

8.- COMPETENCIA: Pensamiento creativo, pensamiento computacional, uso de la tecnologia.
9.- APRENDIZAJE ESPERADO: Conocer el lenguaje de programacién RobotMind.

11.- RECURSOS: Nota técnica, GreenHAT -GHDocs Secundaria 1.

12.- MATERIALES: Proyector, Equipo de cdmputo asignado en el aula de computacidn.

13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.

14.- INICIO:

En plenaria: Se inicia la lectura en plenaria de la practica GHDocs Leccién 3 Pag 146-151.
15.- DESARROLLO: Se inicia la practica con RobotMind.
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VERSION 6




Leccion

Elgboraciér de una ruta bdsica simple
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Elaboracion de una ruta basica simple
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Elaboracién de uno ruta bdsica doble
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» Incraunnueva proyecto en Robabind
deade el Mend principal.
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Elaboracidn de una ruta bdsica simple

«Selecciong o cormonds Inssrtor di o i il
ficha Editor v elige o ppcion Clelos, y
seiecciara o opcion repetir(3) ). carnkia
en e poentesis ef rumerc a 4.
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'f' ) « Guardo tw projecta con of nombee Ruta bosica doble:
« Forn vireolizor o instrecciores que debe efecutor of rebet virtual.
telecciona a ficha Cerrer ¢ do clic en Ejecutar.

16. CIERRE:
Se revisa la actividad realizada en equipo de cGmputo.

Aplico fus ! !
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Ceon los instrucclones que utilizeste on oot leccion, ahong o rmarmento do quo opliquos tus
conocimiantos.

Bl nbjetiva &5 que andices el procodimienta de los retas que ya bas heche pano qui puedas
reschyver el sigulerte reta.

Ruta basica triple

iCuoles serian los instrucciones y el ceden de bos mamas que debes colocor en el editor de
texto pom que el rabot virtual realice lo ruta como o que oparece en o siguients imagen?
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Puedes ermpezar por el cuadra pequena o por el mas grande. como tulo peefienas
‘Recuerda que lzs Instrucchanes gue debes wtilizor ya las caraces son lo gue usaste &0
2t Kook

17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacion ( ) Heteroevaluacién ( x )
Se evaluara la actividad realizada en el equipo de cOmputo y la participacion durante la clase.

ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion

18.- TAREA: Apuntar en el cuaderno. No olvides poner fecha.

RoboMind es un entorno sencillo de programacion con un lenguaje propio de scripts (secuencia de comandos o guion
) que permite a los principiantes aprender los fundamentos de la ciencia comunicativa de la computacién mediante la

programacion de un robot simulado.
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PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: SECUNDARIA

abril
1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 1° GRUPO: “A” “B”
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA
3.- TRIMESTRE: 3°
4.- SEMANA: Del 24 al 28 de abril 1A jueves 27
5.- TIEMPO: 50 minutos 1B jueves 27
6.- TEMA: Programacion de rutas con combinacion de colores.
7.- PROPOSITOS: Uso del software RobotMind.
8.- COMPETENCIA: Pensamiento creativo, pensamiento computacional, uso de la tecnologia.
9.- APRENDIZAJE ESPERADO: Conocer el lenguaje de programacién RobotMind.
11.- RECURSOS: Nota técnica, GreenHAT -GHDocs Secundaria 1.
12.- MATERIALES: Proyector, Equipo de cdmputo asignado en el aula de computacidn.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.
14.- INICIO:
En plenaria: Se inicia la lectura en plenaria de la practica GHDocs Leccion 3 Pag 154-157.
15.- DESARROLLO: Se inicia la practica con RobotMind.

N1OME
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Leccion

ﬂ Programacion de rutas con combinacion
de colores

Bl becdon dabands hacet oue ol robot virtucl de RabeMind redlice g ruta lined
altavnands los colones negro y bianco, Realiza o siguients tutorial

Pregramacion de rutas con combinacion de colores
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Leccion

Programacién de rutas con combinacién
de colores

g__) «+ Ahora indicole gue debe pintorBlancs.
cliclD +Luego wlecciona odelants y deja en el
parenteu el rmero |
sFinaliza lo ruta con ko insirvecion

detanerpintar y cierra lo llave

Apiico tus !
conociemienios
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El objetivo e que anolices el procedimients de los rutas que yo hos hecha pam que puedaos
resctver el siguiente reto

Ruta cuadrangular alternando colores

Obaervo que en el editer de texto los Instrucciones se muestren
coma e ka imagen.

(Coales serion los instrucciones y & orden de jos mismas que debes. colocor en el editor de
Recueida que e Importante que coda ver que concluyos un tece ey e e of pobeot virtuwal realice la ruts como la que cpomes en ko dguisnte nogen?

proyecto te owgures de guardoria

% + Guarda tu proyecio dando clic en ol Mend prineipal. opcion Guordar
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+ Selecciona lo corpeto que creasls y guarda tu proyecto con e nombre
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E"E selecciona lo ficha Correr y da clic en Ejecutar.
+ L ruta debe quedor de come se muestra en lo iragen.

Paro currplir con suito este reto, tarna en cusnta kas siguientes especificociones,
+El robsk debe pintor la ruta por ks que circulo
«£1 robot dobee recdizar mcuud'udopnmndn alternodamisnte an color negio y cular
blanco
Aecuerdo gque ko Imatruceliones que debes wtillnos yo ke conoces. som ko que vsaste sn
ek Imgian barmbaen puedes opayotia de lo ieetion paada 1

16. CIERRE:
Se revisara la programacion del Robot Virtual realizado.

17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacion ( ) Heteroevaluacién ( x )
Se evaluara la actividad realizada y la participacion durante la clase.

ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion
18.- TAREA:

Anota en tu cuaderno. No olvides poner fecha.
RoboMind también tiene como objetivo ofrecer conocimientos basicos en robética e inteligencia artificial.



