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PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA

NIVEL: PREESCOLAR

1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez GRADO: 1° GRUPO: A
2.- ASIGNATURA: Computacién
3.- TRIMESTRE: 3° Trimestre
4.- SEMANA: 27 a 31 de marzo
5.- TIEMPO: 50 mins.
6.- TEMA: La tecnologia tactil: cuaderno magico
7.- PROPOSITOS: Reconoce el uso préctico de la tableta.
8.- COMPETENCIA: Practicar las habilidades de seguimiento de instrucciones.
9.- APRENDIZAJE ESPERADO:
Conoce el uso practico de la tableta.
10.- CONTENIDOS:
-Seguimiento de instrucciones
-Respeto de turnos
-Motricidad fina
-Colores
-Lenguaje y comunicacion
-Exploracion y comprensidn del mundo natural y social
-Pensamiento creativo
11.- RECURSOS: Nota técnica / Libro GreenHAT / Tableta
12.- MATERIALES: Libro GreenHAT, herramientas de cémputo, crayolas.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C. En proceso de autorizacion.
14.- INICIO:
> Actividad rompe hielo:
Se dan los buenos dias, y se preguntara al alumno, écémo paso su fin semana? ¢cdmo se encuentra el dia de hoy?
» Preguntas introductorias:
e  (Qué es una computadora portatil?
e (A qué se parece una computadora portatil?
Es importante permitir y promover que los nifios participen.
15.- DESARROLLO:
Tenga listas las crayolas. Entregue su libro abierto en la pdagina 63. Preguntar qué observan en la pagina del ejercicio y solicite
qgue describan lo que ven. No importa que no usen los términos correctos, cuando sea el caso es importante validar su aportacion
e indicar el nombre / término correcto.
Mencione la importancia de respetar turnos para escucharse y recuerde la dindmica que llevaran para hacerlo posible.
Lea las instrucciones del ejercicio e invite a los nifios a realizar la actividad de manera individual.
Antes de comenzar, solicite repasar las lineas punteadas con el dedo indice 3 veces. Posteriormente siga las instrucciones del
ejercicio.
Brindeles apoyo cuando observe que lo requieran.

Visto bueno Ing. Candy Castillo
Direccién Académica Computacién



16.- CIERRE:

Al finalizar la actividad, realice la siguiente pregunta:
éQué actividades puedes hacer en la tableta?
Escriba en el pizarrdn las palabras nuevas que aprendieron y las que desee reforzar utilizando diferente color para cada
una y léalas al terminar, invitando a los nifios a que las repitan después de usted. Por ejemplo: tableta, computadora
portatil, etc.

Actividad y Tipo de organizacion: Individual (X) Equipo ( ) Grupal( )
17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacién ( ) Heteroevaluacion (X)

- ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion
- CONCEPTUAL: Completa sus actividades en tiempo y forma
- PROCEDIMENTAL: Informacién y comunicacion, uso de la tecnologia.

18.- TAREA:
Pon a prueba tus conocimientos en el Entorno Digital Green Hat, dirigete a la seccion Peques computacion.
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Visto bueno Ing. Candy Castillo
Direccion Académica Computacion



Realizar por favor las actividades remarcadas en el recuadro rojo, los dias que se indican.
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Teclado
*En casa repasar el arte de teclear utilizando las teclas del teclado con el dedo que
corresponde, por lo menos 5 minutos interactuando con el teclado.

Visto bueno Ing. Candy Castillo
Direccion Académica Computacién
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PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA

NIVEL: PREESCOLAR

1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez GRADO: 1° GRUPO: A
2.- ASIGNATURA: Computacién
3.- TRIMESTRE: 3° Trimestre
4.- SEMANA: 27 a 31 de marzo
5.- TIEMPO: 50 mins.
6.- TEMA: La tecnologia tactil: estuche de comunicacion y diversion
7.- PROPOSITOS: Reconoce el uso préctico de la tableta.
8.- COMPETENCIA: Practicar las habilidades de seguimiento de instrucciones.
9.- APRENDIZAJE ESPERADO:
Conoce el uso practico de la tableta.
10.- CONTENIDOS:
-Seguimiento de instrucciones
-Respeto de turnos
-Motricidad fina
-Colores
-Lenguaje y comunicacién
-Exploracion y comprensidn del mundo natural y social
-Pensamiento creativo
11.- RECURSOS: Nota técnica / Libro GreenHAT / Tableta
12.- MATERIALES: Libro GreenHAT, herramientas de cémputo, lapiz.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C. En proceso de autorizacion.
14.- INICIO:

» Actividad rompe hielo:

Se dan los buenos dias, y se preguntara al alumno, écémo paso su fin semana? ¢cdmo se encuentra el dia de hoy?

» Preguntas introductorias:

¢Qué actividades puedes hacer en la tableta?

éLa tableta tiene teclado?

Es importante permitir y promover que los nifios participen.
15.- DESARROLLO:
Se les proporcionara de manera fisica una tableta para que los nifios la identifiquen y recuerden lo que podemos hacer en ella.
Escuche los comentarios y de acuerdo con ellos, puede cuestionarlos.
Comente que en la tableta en lugar de teclado como el de la computadora, aparece uno que usamos sélo con tocar las teclas sin
necesidad de oprimirlas, cuando queremos escribir palabras. Cuestionelos para explorar sus conocimientos previos y reforzar los
adquiridos.
Tenga listo el confeti (de preferencia de tamafio grande), los godetes (recipientes para poner el pegamento) y el pegamento.
Entregue a cada alumno su libro abierto en la pagina 64. Preglnteles qué observan en la pdagina del ejercicio y solicite que
describan lo que ven. No importa que no usen los términos correctos, cuando sea el caso es importante validar su aportacién e
indicar el nombre / término correcto.
Mencione a los alumnos la importancia de respetar turnos para escucharse y recuerde la dinamica que llevaran en la clase para
hacerlo posible.
Lea las instrucciones del ejercicio e invite a los nifios a realizar la actividad de manera individual.
Antes de comenzar, solicite repasar el camino que elija con el dedo indice 3 veces. Posteriormente siga las instrucciones del
ejercicio.
Brindeles apoyo cuando observe que lo requieran. Visto bueno Ing. Candy Castillo

Direccién Académica Computacién



16.- CIERRE:

Al finalizar la actividad, realice la siguiente pregunta:

¢Cémo es el teclado de la tableta?

Escriba las palabras nuevas que aprendieron y las que desee reforzar utilizando diferente color para cada unay léalas al terminar,
invitando a los nifios a que las repitan después de usted. Por ejemplo: teclado, tableta, computadora.

Actividad y Tipo de organizacion: Individual (X) Equipo ( ) Grupal( )

17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacién ( ) Heteroevaluacién (X)
- ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion
- CONCEPTUAL: Completa sus actividades en tiempo y forma

- PROCEDIMENTAL: Informacidn y comunicacion, uso de la tecnologia.

18.- TAREA:
Pon a prueba tus conocimientos en el Entorno Digital Green Hat, dirigete a la seccién Peques computacion.
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Realizar por favor las actividades remarcadas en el recuadro rojo, los dias que se indican.
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Teclado
*En casa repasar el arte de teclear utilizando las teclas del teclado con el dedo que

corresponde, por lo menos 5 minutos interactuando con el teclado.
X
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Visto bueno Ing. Candy Castillo
Direccion Académica Computacién
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PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA

NIVEL: PREESCOLAR

1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez GRADO: 1° GRUPO: A
2.- ASIGNATURA: Computacién
3.- TRIMESTRE: 3° Trimestre
4.- SEMANA: 27 a 31 de marzo
5.- TIEMPO: 50 mins.
6.- TEMA: La tecnologia tactil: estuche de comunicacion y diversion
7.- PROPOSITOS: Reconoce el uso préctico de la tableta.
8.- COMPETENCIA: Practicar las habilidades de seguimiento de instrucciones.
9.- APRENDIZAIJE ESPERADO:
Conoce el uso practico de la tableta.
10.- CONTENIDOS:
-Seguimiento de instrucciones
-Respeto de turnos
-Motricidad fina
-Colores
-Semejanzas y diferencias
-Figuras geométricas
-Pensamiento matematico
-Lenguaje y comunicacién
-Exploracion y comprension del mundo natural y social
-Pensamiento creativo
-Uso de la tecnologia
11.- RECURSOS: Nota técnica / Libro GreenHAT / Tableta
12.- MATERIALES: Libro GreenHAT, herramientas de cémputo, lapiz.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C. En proceso de autorizacion.
14.- INICIO:
> Actividad rompe hielo:
Se dan los buenos dias, y se preguntara al alumno, écomo paso su fin semana? ¢cédmo se encuentra el dia de hoy?
» Preguntas introductorias:
e  (Puedes escuchar musica en la tableta?
e (Puedes tomar fotos en la tableta?
Es importante permitir y promover que los nifios participen.

15.- DESARROLLO:
Se les proporcionara de manera fisica una tableta para que los nifios la identifiquen y recuerden lo que podemos hacer en ella.
Escuche los comentarios y de acuerdo con ellos, puede cuestionarlos. Comente que en la tableta podemos descargar diferentes
aplicaciones, de acuerdo con lo que queremos hacer; dibujar, leer cuentos, ver peliculas, jugar, etc.
Cuestidnelos para explorar sus conocimientos previos y reforzar los adquiridos.
Tenga listas las crayolas. Entregue a cada alumno su libro abierto en la pagina 65. Preglinteles qué observan en la pagina del
ejercicio y solicite que describan lo que ven. No importa que no usen los términos correctos, cuando sea el caso es importante
validar su aportacidn e indicar el nombre / término correcto.
Mencione a los alumnos la importancia de respetar turnos para escucharse y recuerde la dinamica que llevaran en la clase para
hacerlo posible.
Visto bueno Ing. Candy Castillo
Direccién Académica Computacién



Lea las instrucciones del ejercicio e invite a los nifios a realizar la actividad de manera individual.

Antes de comenzar, solicite unir las aplicaciones con el dedo indice 3 veces. Posteriormente siga las instrucciones del ejercicio.
Aproveche para identificar figuras geométricas.

Brindeles apoyo cuando observe que lo requieran.

16.- CIERRE:

Al finalizar la actividad, realice la siguiente pregunta:

éQué es lo que mas te gusta hacer en la tableta?

Escriba en el pizarrén las palabras nuevas que aprendieron y las que desee reforzar utilizando diferente color para cada una y
léalas al terminar, invitando a los nifios a que las repitan después de usted. Por ejemplo: tableta, aplicaciones, computadora,
teclado.

Actividad y Tipo de organizacion: Individual (X) Equipo ( ) Grupal( )

17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacién ( ) Heteroevaluacién (X)
- ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion
- CONCEPTUAL: Completa sus actividades en tiempo y forma

- PROCEDIMENTAL: Informacién y comunicacion, uso de la tecnologia.

18.- TAREA:
Pon a prueba tus conocimientos en el Entorno Digital Green Hat, dirigete a la seccidon Peques computacion.
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Visto bueno Ing. Candy Castillo
Direccién Académica Computacién



Realizar por favor las actividades remarcadas en el recuadro rojo, los dias que se indican.
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Teclado
*En casa repasar el arte de teclear utilizando las teclas del teclado con el dedo que
corresponde, por lo menos 5 minutos interactuando con el teclado.

Visto bueno Ing. Candy Castillo
Direccion Académica Computacién



Visto bueno Ing. Candy Castillo
Direccién Académica Computacidn



