
 

 

 

 

 

1. NOMBRE DEL PROFESOR:     Selene García Gayosso                                GRADO:     3            

2. ASIGNATURA:      HISTORIA DE MÉXICO II 

3. TRIMESTRE:   3 

4. SEMANA:  DEL 27 AL 31 DE MARZO 

5. TIEMPO:  50 MINUTOS 

6. TEMA:    LOTERÍA MEXICANA 

7. PROPÓSITOS: Histórico-social-político 

8. COMPETENCIA:   Formación de una conciencia histórica para la convivencia  

9. APRENDIZAJE ESPERADO:   Adquiere de manera significativa las nociones fundamentales de la historia. 

10. CONTENIDOS:    México Independiente 

11. RECURSOS:   Nota técnica con  recursos gráficos como imágenes y esquemas para comprender el tema  

12. MATERIALES:   Cuaderno, dispositivo electrónico, plataforma CVF, libro de texto 

13. EVALUACIÓN: 

a. ACTITUDINAL:   Cumple con su asistencia y participación 

b. CONCEPTUAL:   Completa sus apuntes y actividades de reforzamiento 

c. PROCEDIMENTAL:   Maneja la información histórica 

14. IMPLEMENTACIÓN DE ACCIONES DEL P.E.M.C. En proceso de autorización 
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15. Inicio. ¿Qué es la lotería?  
16. Desarrollo:   Explicación docente:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

NEIL AMSTRONG LOPEZ MATEOS ELIAS CALLES KENNEDY 

RUIZ CORTINES ELVIA CARRILLO PANCHO VILLA STALIN 

MIGUEL ALEMÁN FRANCISCO I MADERO VASCONCELOS ELVIS 

FRIDA KAHLO MUSSOLINI SOR JUANA SOR JUANA 

HITLER VENUSTIANO 
CARRANZA 

EMILIANO ZAPATA MALINTZIN 

DIAZ ORDAZ LOPEZ PORTILLO SALINAS DE 
GORTARI 

MARILYN 
MONROE 

17.  Actividad individual: *Jugaremos lotería con personajes de la 
historia de México y del mundo 
18. Autoevaluación   Coevaluación  Heteroevaluación. Apunte y 

preguntas 

19. Tarea. No hay 

 

Se jugará lotería utilizando tableros que contengan los siguientes nombres de personajes de la historia de México y del mundo 


