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@ Pearson

PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: SECUNDARIA

marzo

1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 2° GRUPO: “A” “B”

2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA 2A Lunes 27
3.- TRIMESTRE: 3° 2B martes 28
4.- SEMANA: Del 27 al 31 de marzo

5.- TIEMPO: 50 minutos

6.- TEMA: ANIMATE-ANIMACIONES (TUPITUBE)

7.- PROPOSITOS: Aprender a desarrollar animaciones y peliculas de forma interactiva, sencilla y rapida.

8.- COMPETENCIA: Realizar una animacién con imagenes, uso de las interpolaciones del movimiento, velocidad y
efectos.

9.- APRENDIZAJE ESPERADO: Reconocer el proceso de diseiio de animaciones utilizadas en Animate e identificar las
partes de la interfaz.

10.- CONTENIDOS: Pensamiento creativo, Identificacion, andlisis y seguimiento de instrucciones.

11.- RECURSOS: Nota técnica, libro GreenHAT.

12.- MATERIALES: Equipo de computo asignado en el aula de computacién.

13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.

14.- INICIO:

Se inicia la lectura de la Leccion 7 pag. 58-59

RG-SEC-02-03
VERSION 6
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Posteriormente se inicia la creacion de una animacion basica Leccién 7 Pag. 61-68.
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16. CIERRE:

Guardar el proyecto en su carpeta personal asignada en equipo de computo
17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacion ( ) Heteroevaluacién ( x )

Se evaluara la actividad realizada en el equipo de computo y la participacidon durante la clase con el objetivo identificar
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los problemas que existieran sobre el tema.

ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion

18.- TAREA:

Pon a prueba tus conocimientos en el Entorno Digital Green Hat, dirigete a la seccidon Carrerita del saber Aprendo
Habilidades Digitales, selecciona el tema Animate-animaciones. Contesta las preguntas que se te presentan en la practica.



» Tutor Escolar - Habilidades Digitales
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En tu cuaderno apunta las siguientes preguntas y contéstalas. No olvides poner fecha.

» Indica los que se deben seguir para insertar una interpolacion de movimiento en Animate.

» Para crear una biblioteca de imagenes en Adobe Animate y poder realizar una secuencia fotografica ¢ Cudles son
los pasos por seguir?

¢A qué se le conoce como fenémeno phi?

Menciona los pasos que debes seguir, para modificar la trayectoria de las animaciones

Menciona la combinacidn de teclas que permiten ajustar el tamafio de una imagen de manera proporcional, sin
que se altere.
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Colegio “Oilla d¢ [as flores” 5.C.
“Ofreciendo una formacion integral para toda la vida”

www.cvf.edu.mx

@ Pearson

PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: SECUNDARIA

marzo
1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 2° GRUPO: “A” “B”
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA
3.- TRIMESTRE: 3° 2A Martes 28
4.- SEMANA: Del 20 al 24 de marzo 2B miércoles 29
5.- TIEMPO: 50 minutos
6.- TEMA: DESAFIA TUS SABERES -Anime Animaciones TUPITUBE.
7.- PROPOSITOS: Poner en practica las herramientas de la aplicacién Anime-Animaciones
8.- COMPETENCIA: Pensamiento creativo, uso de la tecnologia, pensamiento computacional.
9.- APRENDIZAJE ESPERADO: Aplicar las herramientas de Anime-Animaciones.
10.- CONTENIDOS: Pensamiento creativo, Identificacion, andlisis y seguimiento de instrucciones.
11.- RECURSOS: Nota técnica, libro GreenHAT.
12.- MATERIALES: Equipo de computo asignado en el aula de computacién.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.
14.- INICIO:
Antes de comenzar la practica de la leccidn 7 Pag. 69 se proyectara el video a fin de repasar el tema.
(C:\AtmDigitalD2BBe\Secundaria2\Materiales\Recursos)
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VERSION 6
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Al concluir se inicia la practica Leccion 7 Pag.69-70
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16. CIERRE:
Guardar el proyecto en su carpeta personal asignada en equipo de computo

17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacion ( ) Heteroevaluacién ( x )
Se evaluara la actividad realizada en el equipo de computo y la participacidn durante la clase con el objetivo identificar
los problemas que existieran sobre el tema.

ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion
18.- TAREA: Contestar en el cuaderno

éPara qué sirve Abobe Animate?
¢Qué es una animacion?



Colegio “Oilla d¢ [as flores” 5.C.
“Ofreciendo una formacion integral para toda la vida”

www.cvf.edu.mx

@ Pearson

PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: SECUNDARIA

marzo
1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez: 2° GRUPO: “A” “B”
2.- ASIGNATURA: COMPUTACION/ROBOTICA 2A MARTES 28
3.- TRIMESTRE: 3° 2B jueves 30
4.- SEMANA: Del 20 al 24 de marzo
5.- TIEMPO: 50 minutos
6.- TEMA: Secuencias fotograficas para disefio WEB.
7.- PROPOSITOS: Aprender a disefiar recursos de una forma sencilla y rapida como un verdadero profesional.
8.- COMPETENCIA: Colaboraciéon, Pensamiento critico, pensamiento computacional.
9.- APRENDIZAJE ESPERADO: Identificar la forma de distribucion de imagenes en forma de secuencia generando una
pelicula, conocer las cualidades de la linea de tiempo animate, identificar los formatos de proyectos creados.
10.- CONTENIDOS: Identificacion y analisis.
11.- RECURSOS: Nota técnica, carpeta GreenHAT , proyector
12.- MATERIALES: Equipo de computo asignado en el aula de computacién.
13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C.
14.- INICIO:

RG-SEC-02-03
VERSION 6

Se inicia con la lectura de la Leccion 8 Pag. 72.
Se proyectara el video (C:\AtmDigitalD2BBe\Secundaria2\Materiales\Recursos)

’
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Terminando el video, se inicia la practica de la leccion Pag 72-78
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Secuencias fotogrdficas pora diserio web
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Leccion
U Secuencias Fotogrdficas para diseno web
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16. CIERRE: Guardar el proyecto en su carpeta asignada.

17.- EVALUACION: Autoevaluacién ( ) Coevaluacion ( ) Heteroevaluacién ( x )

Se evaluara la actividad realizada en el equipo de computo y la participacién durante la clase con el objetivo identificar
los problemas que existieran sobre el tema.

ACTITUDINAL: Cumple con su asistencia y participacion

18.- TAREA:

1.-Apuntar en su cuaderno y contestar ¢ Qué es una biblioteca de imagenes? (Nota técnica de la pagina 72)

2.-Pon a prueba tus conocimientos en el Entorno Digital Green Hat, dirigete a la seccion Carrerita del saber Aprendo
Habilidades Digitales, selecciona el tema Secuencias fotogrdficas para disefio web. Contesta las preguntas que se te
presentan en la practica.



» Tutor Escolar - Habilidades Digitales

=5 Secuencias fotograficas para disefio web

.
HI A Tutor Escolar - Habilidades Digitales 2°

TR SECUNDARIA

Dynamic

20

Excel - Tablas dindamicas y macros ReCUI‘SOS
Disefio y programacion web

JavaScript - Introduccién

JavaScript - Programacion Web
Dreamweaver - Sitios Web
Dreamweaver - Disefio y estructura web
Animate - Animaciones

Aplicaciones en la Nube y dispositives m
Realidad Aumentada

Realidad Aumentada 2

Access - Manejo de la informacidn
Access - Administracidn de la informacid
Visio - Estructura y disefio de diagramas
Redes digitales

Los sistemas que piensan y razonan con

Sefiala un acceso




