Colegio “Villa de las Flores” S.C.
“Ofreciendo una _formacion integral para toda la vida” :
www.cvf.edu.mx

@ Pearson CERSON S
PLAN DE CLASE/NOTA TECNICA
NIVEL: PREESCOLAR
1.- NOMBRE DEL PROFESOR: Candy Castillo Hernandez GRADO: 1° GRUPO: A

2.- ASIGNATURA: Computacion

3.- TRIMESTRE: 2° Trimestre

4.- SEMANA: 20- febrero-2023

5.- TIEMPO: 50 mins.

6.- TEMA: El mouse guia: Hago caminar al mouse — Las bocinas alborotadas
7.- PROPOSITOS:

>
>

La funcién del mouse aplicando motricidad fina.
La funcidn de las bocinas aplicando la motricidad y el sentido auditivo.

8.- COMPETENCIA: Practicar las habilidades de seguimiento de instrucciones.
9.- APRENDIZAJE ESPERADO:

>
>

Aplicar habilidades visomotoras para la ejecucion de trazos
Aplicar habilidades de escucha

10.- CONTENIDOS:

>
>

Uso de la tecnologia, motricidad fina, competencias matematicas para la resolucién de retos.
Informacién y comunicacion identificdndolos por medio de los sentidos

11.- RECURSOS: Nota técnica / Libro GreenHAT / mouse / bocina

12.- MATERIALES: Libro GreenHAT, herramientas de computo, lapiz.

13.- IMPLEMENTACION DE ACCIONES DEL P.E.M.C. En proceso de autorizacidn.
14.- INICIO:

>

Actividad rompe hielo:
Se dan los buenos dias, y se preguntard al alumno, écdmo paso su fin semana? écdmo se encuentra el dia de hoy?

> Preguntas introductorias:
Se preguntara al alumno sobre qué conocimiento tienen acerca del mouse y bocinas

> 15.- DESARROLLO:
Los alumnos iniciaran experimentando con un mouse de manera practica (leccidn 3, pag. 49) las indicaciones para ayudar
a “Regina” a mover el mouse.
Los alumnos continuaran con la actividad experimentando con el mouse de manera practica (leccidn 3, pag. 50)
Los alumnos identificardn que el sonido que emiten las bocinas genera ondas sonoras. (leccién 3, pag.51)
Los alumnos identificaran el icono de altavoz y su funcién. (leccién 3, pag. 52-53)

16.- CIERRE:
» Con las bocinas se les pondrd musica
» Con el mouse dibujaran las ondas sonoras que imaginan que emite el sonido

Actividad y Tipo de organizacion: Individual (X) Equipo ( ) Grupal ( )

17.- EVALUACION: Autoevaluacion ( ) Coevaluacién ( ) Heteroevaluacion (X)

ACTITUDINAL: se interesa por interactuar con los dispositivos de entrada y salida de hardware
CONCEPTUAL: conoce funciones que le permiten identificar como interactuar con el mouse y bocinas.
PROCEDIMENTAL: afinar su motricidad fina y reconocimiento de funciones del equipo.

18.- TAREA:

No hay

Visto bueno Ing. Candy Castillo
Direccion Académica Computacion
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